Wymagania edukacyjne z informatyki

KLASA 4
Ksztatcenie
Tytut lekcji z wykorzystaniem Katalog wymagan programowych na poszczegdlne oceny szkolne
komputera
1. Zaczynamy... Zasady bezpiecznej pracy | 2 Potrafi wymieni¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace w pracowni komputerowe;.
z komputerem Potrafi samodzielnie uruchamiac¢ i wytacza¢ komputer.

Potrafi pisac prosty tekst w edytorze Microsoft Word lub OpenOffice Writer.

3 Samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.
Zachowuje wiasciwg postawe podczas pracy przy komputerze.
Rozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.

4 Zapisuje kopie swojego pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.

5 Aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP.
Rozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.

6 Biegle pracuje z pierwszym tekstem — tworzenie stownika w edytorze tekstu.
Biegle postuguje sie zewnetrznym no$nikiem informaci.

2. Twoja taczenie tekstu i ilustracji— | 2 Potrafi korzysta¢ z podstawowych narzedzi programu
Wizytowka edytor grafiki, np. Paint Paint. Potrafi osadzi¢ prosty tekst na rysunku.
3 Potrafi wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edyciji.

Potrafi okreslac rozmiary obrazu (szerokos¢, wysoko$¢).

4 Potrafi formatowa¢ wprowadzony tekst.
Samodzielnie zapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w swoim folderze przeznaczonym na
pliki graficzne.

5 Potrafi przygotowac¢ dokument do wydruku.
Nie popetnia btedéw podczas edycji tekstu.
Dba o estetyke utworzonego dokumentu.

6 Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Tytut lekcji

Co nowego
w szkole?

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Tworzenie listy
— edytor tekstu,
np. Microsoft Word

Katalog wymagan programowych na poszczegolne oceny szkolne

Uruchamia edytor tekstu z pomoca nauczyciela.
Wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego
edytora tekstu. Formatuje wprowadzony tekst.

Tworzy prosty tekst, stosujac przy tym wtasciwe zasady edyciji.
Tworzy liste zgodnie ze specyfikacjq podang w podreczniku.
Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Dba o estetyke wprowadzonego
tekstu. Tworzy bezbtedng prace.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Czy masz
edytor tekstu?

Nie tylko Word
— edytor tekstu
Apache OpenOffice Writer

Uruchamia edytor OpenOffice Writer z pomocg nauczyciela.
Wypetnia dokument trescig.

Formatuje zawarto$¢ dokumentu w edytorze OpenOffice Writer.

Pobiera i instaluje (w obecnosci osoby dorostej) pakiet Apache OpenOffice ze wskazanej strony WWW.

Rozumie i potrafi wymieni¢ zasady dziatania réznych licencji oprogramowania.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Czy potrafisz
szybko pisac¢?

Szybkie pisanie

na klawiaturze, stownik
— edytor tekstu, np.
Microsoft Word

Poprawnie wprowadza tekst w edytorze.

Przygotowuje dokument do wydruku.

Poprawia btedy popetione podczas pisania — zaréwno recznie, jak i za pomocg
wbudowanego mechanizmu poprawno$ciowego i stownika w edytorze tekstu.

Dba o estetyczny wyglad tekstu.
Korzysta z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (Mistrz Klawiatury lub inny).

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Tytut lekcji

Pilnuj lekciji!

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Tworzenie tabeli
— edytor tekstu, np.
Microsoft Word

Katalog wymagan programowych na poszczegolne oceny szkolne

Uruchamia edytor tekstu z pomoca nauczyciela.
Wypetnia tabele trescia.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego
edytora tekstu.
Wstawia tabele do tekstu.

Ustala orientacje strony dokumentu.
Potrafi wySrodkowa¢ akapit.
Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Potrafi zapisywac tekst w indeksie gornym.
Dba o estetyke wprowadzonego tekstu i czytelnie formatuje plan lekcji.
Tworzy bezbtedna prace.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Autoportret

Rysowanie — edytor grafiki,
np. Paint

Potrafi korzystaC z programu Paint i jego wszystkich narzedzi.

Potrafi wykonywac¢ rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegétow obrazu, stosujac
narzedzie Lupa.

Potrafi przygotowaé rysunek do wydruku, nadajac mu odpowiednie parametry.
Potrafi wydrukowa¢ dokument.

Potrafi odpowiednio dobra¢ parametry rysunku przeznaczonego do wydruku.
Dba o estetyke wykonywanej pracy.

Biegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujac wszystkie szczegdty obrazu.

i esepy | e)Ajewoyul

pmompispod pjoxzs




Tytut lekcji

Portret twojej
klasy

Ksztatcenie
z
wykorzystaniem

Przygotowanie tekstu
do druku — edytor tekstu,
np. Microsoft Word

Katalog wymagan programowych na poszczegolne oceny szkolne

Potrafi korzysta¢ z edytora tekstu (Microsoft Word lub inny) w zakresie wprowadzania tekstu.

Whpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
Poprawnie wstawia ilustracje do tekstu.

Formatuje wprowadzony tekst.
Poprawnie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie dokumentu.

Poprawnie ustala parametry strony dokumentu, takie jak marginesy, rozmiar papieru, obramowanie
tekstu na stronie.

Potrafi stosowa¢ obramowania strony.

Potrafi drukowac¢ dokument.

Nie popetnia btedéw edycyjnych w tekscie.
Poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tek$cie.
Dba o estetyczny wyglad wykonanej pracy.

Pokaz, jaki
jestes

Tworzenie slajdu —
program do prezentacji,
np. Microsoft PowerPoint

Uruchamia program Microsoft PowerPoint lub OpenOffice Impress z pomoca nauczyciela.

Potrafi umieszczac pola tekstowe na slajdzie.
Potrafi umieszczaé elementy graficzne na slajdzie.

Dba o zwiezlo$¢ wypowiedzi tekstowe;.

Potrafi wykonywac prosta prezentacje z efektami animacji.

Potrafi taczy¢ wiele prezentacji w jedna.
Samodzielnie dochodzi do ciekawych rozwigzan.
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Tytut lekcji

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne

10. Przyroda Tworzenie prezentacji — Uruchamia program do tworzenia prezentacji z pomocg nauczyciela.
z komputerem | program do prezentacj, Tworzy jednoslajdowg prezentacje z pomocg nauczyciela.
np. Microsoft PowerPoint

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft PowerPoint lub innego programu
do tworzenia prezentacji.
Tworzy prezentacje zawierajacg wiele slajdow.
Korzysta z réznych uktadéw slajdow.
Odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku.
Ustala rodzaj animacji poszczegoinych obiektéw i przejscia slajdow.
Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.
Tworzy slajdy z dzwiekami, zdjeciami, tabelami i wykresami.
Dba o estetyke przygotowanej prezentacji — dobiera kolory, rysunki, utozenie obiektéw na
slajdach, tempo animaciji.
Tworzy bezbtedng prace.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Sprawnie prezentuje wykonang prace szerokiemu gronu odbiorcow.

11. Hieroglify? Czcionki graficzne i symbole Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego

— edytor tekstu, np.
Microsoft Word

edytora tekstu. Formatuje wprowadzony tekst.

Wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podgladu w menu
Narzedzia gtéwne | Czcionka.
Przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje.

Uzywa symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakéw spoza
podstawowego zakresu (za pomocg polecenia Wstawianie | Symbol | Wigcej symboli...).
Stosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub
pojedynczych znakoéw w dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu.
Dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposab ich sformatowania w celu zwigkszenia
czytelnosci.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Tytut lekcji

Ksztatcenie
z wykorzystaniem

Katalog wymagan programowych na poszczegolne oceny szkolne

komputera
12. Niech wszyscy | llustrowanie 2 Korzysta z tabel i wbudowanej biblioteki obrazéw w programie Microsoft Word lub innym
wiedza i formatowanie tabeli zaawansowanym edytorze tekstu. W razie jej braku, korzysta z serwiséw zawierajacych
— edytor tekstu, kliparty i wyszukuje je w sieci.
np. Microsoft Word, edytor Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki intemetowej i wyszukuje za jej pomoca obrazy w
grafiki, np. Paint polecanych serwisach.
3 Wstawia tabele do dokumentu, wypetnia jg tekstem, wstawia do niej ilustracje, formatuje i
rozmieszcza poszczegolne elementy na stronie dokumentu.
Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w tabeli utworzonej w edytorze
tekstu. Przygotowuje dokument do wydruku.
4 Zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komérek.
Drukuje tabele.
5 Dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad oraz wtasciwy
dobér rysunkéw. Dba o czytelno$¢ przygotowanego dokumentu.
6 Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.
13. Bezpieczn Poznanie zasad 2 Uruchamia strone portalu siaciaki.pl z pomocg nauczyciela.
ie w sieci bezpieczenstwa , . .
W internecie 3 Uruchamia bezpieczng strong WWW z katalogu serwisu sieciaki.pl.
4 Zna zasady netykiety i stosuje je w praktyce.
5 Potrafi bezpiecznie korzysta¢ z internetu.
6 Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
14, Znajdz w sieci | Wyszukiwanie danych 2 Zna adres internetowy wyszukiwarki Google.
w internecie Potrafi z pomoca nauczyciela znalez¢ wymagane informacje, postugujac sie wyszukiwarka Google.
;gv;gggg:lvarka, 3 Samodzielnie potrafi znalez¢ pozadane informacje, postugujac sie wyszukiwarka Google.
4 Stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobdw internetu.
5 Stosuje wiasciwy dobdr stow kluczowych podczas wyszukiwania informaciji w sieci.
6 Biegle postuguje sie wyszukiwarka Google.

Skutecznie wyszukuije informacje w sieci.
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15.

Tytut lekcji

Jezyk
polski w
internecie

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

taczenie tekstow
— edytor tekstu,
np. Microsoft Word

Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego
edytora tekstu. Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje zadane
teksty i obrazy za jej pomoca.

Kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora tekstu.
Formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje.

Stosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub ilustracji
w dokumencie. Przygotowuje dokument do wydruku i go drukuije.

Opisuje zasady ograniczajace korzystanie z utworéw obcego autorstwa do wkasnych potrzeb.
Opisuje zrodta pochodzenia materiatéw uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie.
Dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu.

Dba o dobor rysunkow wstawionych do tekstu oraz sposob formatowania dokumentu w celu
zwiekszenia jego czytelnosci.

Sprawnie wyszukuije i odnajduje teksty i ilustracje na internetowych stronach.
Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

16.

Czyj to zamek?

Pisanie i ilustrowanie
opowiadania — edytor
tekstu, np. Microsoft Word

Korzysta z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu.
Odnajduje w folderze plik o podanej nazwie.

Wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocg polecenia Wstawianie | Obraz.
Whpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
Formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie dokumentu.

Zapisuije pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomoca polecenia
zapisu z menu podrecznego.

Poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala
ich wielkos¢.

Dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu i jego czytelno$é.
Zmienia rozmiar obrazkéw, wybiera dla nich uktad ramki.
Swiadomie i w odpowiednich miejscach stosuje uktad ramki dla ilustracii.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Tytut lekcji

Ksztatcenie
z wykorzystaniem

Katalog wymagan programowych na poszczegéine oceny szkolne

komputera
17. Ksiazka Przygotowanie wspdlnego Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego
z obrazkami dokumentu (ksigzki) - edytora tekstu.
\%iytgr tekstu, np. Microsoft Stosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub ilustracji
o w dokumencie.
Przygotowuje dokument do wydruku, go drukuije.
Poprawnie rozmieszcza ilustracje na stronie, ustala wielkoSci obrazkow.
Stosuje uktad ramki dla ilustracji.
Ustala wielko$¢ margineséw na stronach w catym dokumencie.
Dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, jego czytelno$¢.
Wiasciwie ustawia wielkosci margineséw zgodnie z przyjetym planem dokumentu.
Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Sprawnie pracuje w grupie.
Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.
18. Goscie Projektowanie Korzysta z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu i z wbudowane;
mile i drukowanie zaproszen biblioteki graficznej. W razie jej braku korzysta z serwiséw zawierajacych kliparty.
widziani — edytor tekstu, np. Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje obrazy za jej
Microsoft Word pomoca.

Whpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za pomoca operacii
Kopiuj i Wklej, wybiera dla obrazkéw uktad ramki.
Formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie dokumentu.

Korzysta z podgladu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu.
Drukuje dokument.
Stosuje uktad ramki dla ilustracji.

Poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie,
ustala wielkosci obrazkéw.

Dzieli tekst na kolumny.

Dba o czytelno$¢ przygotowanego dokumentu.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.
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19.

Tytut lekcji

Sprawdz stéwko

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Wstawianie obrazkow do
tabeli — edytor tekstu, np.
Microsoft Word

Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne

Uruchamia edytor tekstu z pomocg nauczyciela.
Wypetnia tabele trescia.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego
edytora tekstu.
Wstawia tabele do tekstu.

Wypetnia tabelg rysunkami wstawianymi z pliku.

Odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku.
Srodkuje w pionie i poziomie zawarto$é komérki tabeli.
Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Modyfikuje marginesy strony dokumentu.

Uzywa niestandardowego rozmiaru czcionki.

Dba o estetyke przygotowanego dokumentu i wiasciwe utozenie obiektéw na stronie.
Przygotowuje dokument do druku.

Tworzy bezbtedng prace.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

20.

Czy znasz ikony
programéw?

Tworzenie wiasnej ikony —
edytor grafiki, np. Paint

Korzysta z edytora Paint lub innego rastrowego edytora grafiki.

Rozréznia ikony aplikacji, dokumentu, skrétu i wyjasnia ich réznice funkcjonalne.

Zadaje z gbry wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki.
Wykonuje rysunek w powiekszeniu metoda edycji pojedynczych pikseli.
Dba o estetyczny wyglad wykonanego rysunku.

Zamienia oryginalng ikone pliku na wtasng, a nastepnie przywraca ikone oryginalna,
Wyjasnia znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku i powigzanie pliku z aplikacjg za pomocg,
rozszerzenia.

Dobiera rysunek do funkcji ikony.

Rozumie funkcjonalne réznice miedzy typami ikon.

Skutecznie przeprowadza zamiang ikon (na wiasna i oryginalng).

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Tytut lekcji

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne

21. Scratch - co to | Instalacja programu Tworzy konto uzytkownika w Scratchu, uruchamia srodowisko Scratch, korzystajac z pomocy
jest? Scratch, zaktadanie konta mavasuaial
uzytkownika Loguje sie do swojego konta, uruchamia z pomocg nauczyciela wybrany pokaz w $rodowisku
o tal
Loguje sie do swojego konta, korzysta z pokazow przygotowanych na stronie Scratcha.
Potrafi samodzielnie sie logowac¢ do konta w Scratchui postugiwac sie $rodowiskiem Scratch.
Samodzielnie postuguije sie Srodowiskiem Scratch, trzeba mu zadawac
dodatkowe zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
22. Scratch - Przegladanie przyktadowego Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu.
duszki projektu Znajduje edytor kostiuméw duszka.
i skrypty i korzystanie z edytora
obrazéw w Scratchu Otwiera i analizuje przyktadowy projekt w Scratchu.
Postuguje sie edytorem kostiuméw duszka.
Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i wprowadza w nim zmiany.
Potrafi zmieni¢ kostium duszka.
Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i wprowadza w nim zmiany wg wtasnych pomystow.
Potrafi zmieni€ kostium duszka i doda¢ nowy kostium.
Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i potrafi rozwinag, realizujac wtasne pomysty.
Potrafi zmieni¢ kostium duszka, utworzy¢ nowego duszka, doda¢ nowy kostium.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
23. Scratch - Budowanie projektu Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch i utworzy¢ wiasny projekt.
teksty z dzwiekiem w Scratchu
i dzwieki Potrafi utworzy¢ wiasny projekt w Scratchu i utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwigki.

Potrafi utworzy¢ wiasny projekt w Scratchu.
Potrafi utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwieki i wyjasnic jego dziatanie.

Potrafi utworzy¢ wiasny projekt w Scratchu.
Potrafi utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwieki i wyjasni¢ jego dziatanie.
Potrafi doda¢ do skryptu wtasne dzwigki.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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24.

Tytut lekcji

Scratch -

rysuj z
Mruczkiem

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Rysowanie kolorowym
pisakiem na scenie
w programie Scratch

Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne

Uruchamia portal scratch.mit.edu z pomoca nauczyciela.

Potrafi korzysta¢ z blokéw Scratcha do rysowania na scenie.

Potrafi korzystac z blokéw Scratcha do zmiany koloréw w
odpowiednim zakresie. Wykorzystuje petle powtérz do rysowania.

Potrafi utozy¢ skrypt naci$nigcia dowolnego klawisza, ktory realizuje w petli powtdrz rysowanie
kwadratu lub innego prostego rysunku z wykorzystaniem zmiany grubosci pisaka, koloru
i odcienia koloru.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Analizuje projekty z portalu Scratch.
Uczy sig nowych rzeczy.

25.

Liczby
w komérkach

Wprowadzanie i analiza
danych - arkusz
kalkulacyjny, np. Microsoft
Excel

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego.

Odczytuje adres komérki arkusza.
Whpisuije tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

Konstruuje tabele z danymi w arkuszu.
Dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego w niej tekstu.
Formatuje dane i dba o ich czytelnos¢.

Analizuje proste dane na podstawie wykresu sporzadzonego w arkuszu.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

26.

Kolorowe stupki

Pierwsze wykresy w arkuszu
— arkusz kalkulacyjny,
np. Microsoft Excel

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego.

Tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu.

Zmienia nazwe arkusza.

Dba o poprawne sformatowanie danych i ich czytelnos¢.

Sporzadza wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry wykresu
podane przez nauczyciela.

Analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego sporzadzonego w arkuszu.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Ksztalcenie

Tytut lekcji z wykorzystaniem Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne
komputera
27. Czy masz Nie tylko Excel — arkusz Korzysta w podstawowym zakresie z programu OpenOffice Calc.
arkusz kalkulacyjny Apache
kalkulacyjny? | OpenOffice Calc Radzi sobie w $rodowisku nowego oprogramowania.
Radzi sobie w Srodowisku nowego oprogramowania, czyta komunikaty programu i korzysta
z wbudowanej pomocy.
Wykonuje obrazki w arkuszu OpenOffice Calc, zapisuje pliki.
Modyfikuje obrazki w arkuszu OpenOffice Calc, tworzy obrazki wg wtasnych pomystow.
28. Aty rosniesz... | Tworzenie wykresu Uruchamia arkusz kalkulacyjny z pomocg nauczyciela.
kolumnowego, analiza Wykonuije proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela.
wynikéw — arkusz
kalkulacyjny, Whpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
np. Microsoft Excel — -
Projektuje tabele z danymi.
Korzysta z funkcji Autosumowanie w arkuszu do obliczania sumy liczb zapisanych w wielu komérkach.
Tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje.
Analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
29. Matematyka Tworzenie formut Uruchamia arkusz kalkulacyjny z pomocg nauczyciela.

z komputerem

— arkusz kalkulacyjny,
np. Microsoft Excel

Wykonuije proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego.
Tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajac z podrecznika.

Czytelnie formatuje dane.
Stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu.
Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.

Uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych.
Tworzy bezbtedna prace.

Bezbtednie wykonuje ¢éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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30.

Tytut lekcji

0 czym moéwia
dane?

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Porzadkowanie danych

w tabelach i na wykresach —
arkusz kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel

Katalog wymagan programowych na poszczegélne oceny szkolne

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego.

Whisuije tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
Tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w arkuszu.

Sortuje dane w arkuszu.
Sporzadza wykres w arkuszu i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela.
Formatuje dane i dba o ich czytelno$¢.

Analizuje dane na podstawie wykresu kotowego sporzadzonego w arkuszu.
Samodzielnie formatuje wykres.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa

Ocenianie

Zajecia z informatyki s3 w ogromnej wiekszoéci ¢wiczeniami praktycznymi. Cwiczenia te powinny sie koriczy¢ pewnym
rezultatem. | ten rezultat pracy na lekcji powinien by¢ oceniany. Oceniana jest zgodno$¢ rezultatu z postawionym
zadaniem, przykfadowo: czy procedura utworzona przez ucznia daje wiasciwy wynik. Mniejsze znaczenie ma sposdb
rozwigzania.

Jak beda sprawdzane wiadomosci i umiejetnosci uczniow?

¢wiczenia wykonywane w trakcie lekcji w zasadzie na kazdej lekcji sprawdzamy wyniki pracy
praca na lekcji na kazdej lekcii sprawdzamy sposdb pracy, aktywno$¢,
przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy
odpowiedzi ustne, czasami
udziat w dyskusjach
prace domowe czasami nie wymagaja uzycia komputera
referaty, opracowania gtéwnie w ramach realizacji projektow
(ciagow lekciji)
przygotowanie do lekcji wtedy, gdy potrzebne zwracamy uwage na pomysty i
przygotowane materiaty do pracy na lekcji
udziat w konkursach nieobowigzkowo wplywa na podniesienie oceny

Opis wymagan, ktore trzeba spetnic¢, aby uzyskac ocene:

Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomosci i umie-
jetnosci wykraczajg poza te, ktére s3 zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac¢ dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udziat w konkursach
informatycznych, przechodzgc w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak
przygotowanie pomocniczych materiatéw na komputerze, pomoc innym nauczycielom w wykorzystaniu komputera na
ich lekcjach.

Bardzo dobrag

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowat wiadomosci i umiejetnosci zawarte
w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagac¢ innym w pracy. Zawsze
konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je bezbtednie.

Dobrg

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wiekszos¢ wiadomosci i umiejetnosci
zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze kornczy
wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je niemal bezbtednie.

W przypadku nizszych stopni istotne jest to, czy uczen osiggnat podstawowe umiejetnosci wymienione w podstawie
programowej, czyli:

¢ Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia
algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

e Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmdw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.
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Klasa 4 Szkota podstawowa

* Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad dziatania
urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen iprogramow.

¢ Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspodtpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych,
udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

e Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wtasnosci
intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspétzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich
uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Dostatecznag

Uczen potrafi wykonac na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomoca. Opanowat wiadomosci i umiejetnosci na
poziomie nie przekraczajgcym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara sie pracowac
systematycznie, wykazuje postepy. W wiekszosci wypadkdéw konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia.

Dopuszczajgca

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat czes¢ umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sg zmienne, nie konczy niektdrych
wykonywanych ¢wiczen. Braki w wiadomosciach i umiejetnosciach nie przekredlaja mozliwosci uzyskania przez ucznia
podstawowej wiedzy i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczng

Uczen nie potrafi wykonaé na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w
podstawie programowe] informatyki. Nie wykazuje postepdw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie konczy
wykonywanych ¢wiczen. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych dla kontynuowania nauki na wyzszym
poziomie.

Jak uczet moze poprawié ocene?

Wykonujac powtdrnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w trakcie dodatkowych zajec
pozalekcyjnych (np. w godzinach, kiedy pracownia komputerowa jest otwarta) lub w domu, jesli jest taka mozliwos¢ i
mozna wierzyé, ze bedzie pracowac samodzielnie.

lle razy w semestrze uczer moze by¢ nieprzygotowany do lekcji?
Dwa razy w semestrze. Nieprzygotowanie powinien zgtosi¢ przed lekcjg, co nie zwalnia go z udziatu w lekcji (jesli to
konieczne, na lekcji powinni mu pomagac koledzy i nauczyciel).

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt dtuzej nieobecny?
W miare mozliwosci powinien nadrobic istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach.

15



